Gym Challenge [SK] Séria: Stragické hry Kod: J02639
Vek: +5 Pocet hracov: 2 Trvanie hry: 15 min

o

Cielom hry je vyvinit najlepsiu stratégiu na vitazstvo v sttazi cvikov. Je to
velké findle akrobatickej gymnastiky, kde je tim Vikov proti timu Jahniat. St
pripraventi vytvorit najlepsiu timovu pyramidu. Pravidla sit vel'mi prisne:
ziadny Sportovec sa nemoze navzdjom dotykat, pokial nie sii z rovnakého
timu alebo nemajit rovnaké oblecenie!

Hra rozvija:

e Koncentraciu
e  Strategické myslenie

Obsah balenia a priprava:

Hra obsahuje 11 figirok vikov, 11 figrok jahniat a hracia doska.

Kazdy hrac si vyberie svoj tim (vici alebo jahnata) a nahodne umiestni svojich 11 figurok do 3 kdpok (3 a 4 figurky), licom nahor pred seba. Za¢ina
najlepsi atleticky hrac, vyberie si jednu z 3 viditelnych figurok a umiestni ju na vychodiskovi poziciu dole na hracej doske. Druhy hraé potom urobi to
isté a umiestni svoju figurku, podfa pravidiel umiestnenia. Hra pokracuje tymto spdsobom, kym sa nevytvori 15-dielna pyramida.

Pravidla hry:

Umiestnenie figurok
o figurka sa musi vzdy dotykat aspod jednej dalSej figurky
o figurka mdZe byt umiestnena len na vy33ej Urovni, ak si umiestnené 2 dalSie figurky
o figurka sa moze dotykat len inej figrrky v nasledujdcich dvoch pripadoch: - ak st v tom istom time vik alebo jahAa, alebo majui aspof jeden
identicky odev

Existuje 5 réznych odevov: &iapka, Eelenka, potitko, modry a Zity dres.

e Ak figurka prichddza do styku s niekolkymi dalSimi figurkami, tato figurka musi mat aspori jednu vec z oblecenia, ktora je spoloéna s kazdou
figurkou, ktorej sa dotyka.

e Ak hr&& pocas svojho kola nemdZe pouZit Ziadnu zo svojich 3 viditelnych figurok zo svojich kdpok musi vybrat jednu zo svojich figlrok a
umiestnit ju licom nadol (prdzdna strana) do poli¢ka, ktoré sa dotyka inej figiirky na pyramide. Tato figirka sa stava ,super figurkou*, o
znamena Ze k nej mdZe byt umiestnena akakolvek figirka (predstavte si, akoby mala této figirka na sebe kazdy kus odevu).

e obaja hragi mdzu na tdto prazdnu figurku poloZit novu ilustrovanu figurku - kedykolvek po€as ota¢ania za predpokladu, Ze tato figurka
reSpektuje vy3Sie uvedené pravidld umiestnenia (tato figiirka musi mat nieo spolocné so v8etkymi figurkami, ktorych sa dotyka).

Zaver hry:

Hra konci, ked ani jeden z dvoch hraéov neméze ist, alebo ked boli vSetky medzery na hracej doske vyplnené. Spocitajte si pocet figlrok v kazdom
time, pamatajte, Ze sa pocitaju iba zvieratka umiestnené s ilustrovanymi stranami smerom nahor. Tim s v&4¢8im poétom ¢lenov vyhraval

Takticky tip
Pozrite sa na zaciatku 3 viditelné figrky svojho stpera pred svojim vyberom figirok. Vysledkom je, Ze mozete takto zablokovat svojho slpera a
prindtite ho hrat tak, ze musi poloZit svoju figurku iba ilustrovanou ¢astou nadol a vam to umozni ulozit svoju figarku lah3ie.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste nam! Vase napady sa mbzu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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Cilem hry je vyvinout nejlepsi strategii na vitézstvi v soutézi cvikil. Je to
velké findle akrobatické gymnastiky, kde je tym Vlkov proti tymu Jahn. Jsou
pripraveni vytvorit nejlepsi tymovou pyramidu. Pravidla jsou velmi prisné:

zadny sportovec nemiize navzdajem dotykat, pokud nejsou ze stejného tymu
nebo nemaji stejné oblecent!

Hra rozviji:

e Koncentraci
e  Strategické mySleni

Obsah baleni a pfiprava:

Hra obsahuje 11 figurek vik{, 11 figurek jehfat a hraci deska.

Kazdy hrac si vybere sv{j tym (vici nebo jehfata) a nahodné umisti svych 11 figurek do 3 hromadek (3 a 4 figurky), licem nahoru pfed sebe. Za¢ina
nejlepsi atleticky hrac vybere si jednu z 3 viditelnych figurek a umisti ji na vychozi pozici dole na hraci desce. Druhy hra¢ pak udéla totéZ a umisti svou
figurku, podle pravidel umisténi. Hra pokracuje timto zpsobem, dokud se nevytvofi 15-dilna pyramida.

Pravidla hry:

Umisténi figurek
e figurka se musi vzdy dotykat alespori jedné dalsi figurky
e figurka mlZe byt umisténa pouze na vy3si Grovni, pokud jsou umistény 2 dalSi figurky
e figurka se muze dotykat pouze jiné figurky v nasledujicich dvou pfipadech: - pokud jsou v témze tymu vk nebo jehné, nebo maji alespon
jeden identicky odév

Existuje 5 riznych odéva: Cepice, ¢elenka, potitko, modry a Zluty dres.

e  Pokud figurka pfichazi do styku s nékolika dal$imi figurkami, tato figurka musi mit alespor jednu véc z obleceni, ktera je spole¢na s kazdou
figurkou, které se dotyka.

e  Pokud hra¢ béhem svého kola nemlze pouzit Zadnou ze svych 3 viditelnych figurek ze svych hromadek musi vybrat jednu ze svych figurek a
umistit ji licem dold (prazdna strana) do policka, které se dotyka jiné figurky na pyramidé. Tato figurka se stava "super figurkou", coz znamena
Ze k ni mdze byt umisténa jakakoli figurka (pfedstavte si, jakoby méla tato figurka na sobé kazdy kus odévu).

e  oba hraci mohou na tuto prazdnou figurku polozit novou ilustrovanou figurku - kdykoliv béhem otaceni za pfedpokladu, Ze tato figurka
respektuje vySe uvedena pravidla umisténi (tato figurka musi mit néco spole¢ného se vSemi figurkami, kterych se dotyka).

Zavér hry:

Hra kon¢i, kdyz ani jeden ze dvou hraci nemU(ze jit, nebo kdyz byly vSechny mezery na hraci desce vypInéné. Spoditejte si pocet figurek v kazdém
tymu, pamatujte, Ze se po€itaji pouze zvifatka umistény s ilustrovanymi stranami smérem nahoru. Tym s vét§im pocétem &lend vyhrava!

Takticky tip
Podivejte se na zaCatku 3 viditelné figurky svého soupefe pfed svym vybérem figurek. Vysledkem je, ze miZete takto zablokovat svého soupefe a
pfinuti ho hrat tak, ze musi poloZit svou figurku pouze ilustrovanou ¢asti dolt a vam to umozni ulozit svou figurku snadnéji.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni icely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpsobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipl pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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