> Rhino junior [SK] Séria: Moja prva hra  Kod: 306193
w Vek: 2+ Pocet hracov: 1 -4 Trvanie hry: 10 min

Pri spoloénom hrani tejto kooperativnej hry budete rozvijat cely) rad
schopnosti a zrucnosti. Napriklad pozorovacie schopnosti, jemni motoriku,
koordinaciu oci a riik, porozumenie gravitacii a zakladné poditanie.

Hra rozvija:

e  ZruCnost a pozorovanie
e Jemnu motoriku, zakladné pocitanie

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 6 poschodi, kazdé s 2 stenami, hernt dosku s kvetinovou Ikou, 8 streSnych kariet, hraci plan staveniska, babatko pavucej opicky a
hrdina Nosorozca Junior.
Pred prvou hrou odstrante obal a herné dieliky opatrne vytlaéte z karténovych obalov. Obaly nie su pre hru potrebné, mozete ich vyhodit.

Volna hra

Pri volnej hre sa vaSe dieta mdzZe oboznamit' s hernymi komponentmi a s tym, ako funguju. Najskér rozloZte materialy na podlahu, kde bude mat
dostatok miesta na to, aby sa so véetkym zoznamilo. Spolo¢ne sa pozrite na herné materialy. Co je vidiet? Najskor sa pozrite na steny, z ktorych kazda
ma dve farby. Dve steny s rovnakou kombinaciou farieb mozno spojit tak, aby vytvorili nové poschodie veze. Pomdzte dietatu spojit zodpovedajlce
Casti poschodi k sebe. Uvidite, Ze sa postupne zlepsi v tom, Ze to bude robit neskdr samé. Kedykolvek sa pohybujete s postaviékou po poschodiach,
najlepsie je drzat sa pri vonkajSich poziarnych schodoch. Steny sa tak fahko nerozdelia.

Pred hranim jednotlivych hier rozmiestnite navzajom zodpovedajice steny budovy, tak ako je to znazornené. Teraz sa hra mbze zacat. PomoZzte dietatu
vysvetlit systém ako sa stavaju poschodia. Kazda farba sa nachadza iba na dvoch poschodiach nad sebou. Na jednom poschodi je v hornej asti steny
a v dalSom poschodi nad nim je v dolnej €asti. Ak st podlahy polozené na sebe tak, aby sa farby navzajom stretli, automaticky aj Cislo, detom to
pomdze hravo sparovat mnozstvo so spravnymi &islicami.

Pravidla hry:

Hra 1
Jeden, dva, tri ... Tu st hrdinovia! Rozoznavanie farieb.
Posadte sa s detmi do kruhu okolo hracej plochy. Umiestnite ju rozkvitnutou likou nahor. RozloZte poschodia (uz pospajané) okolo hernej dosky a
stre3né karty tak, aby boli viditelné ¢isla. Na hernt plochu umiestnite hrdinu Nosorozca Junior a babatko pavucej opicky. Dve stredné karty zobrazujlce
babétko nie su pre tto verziu hry potrebné a je mozné ich vrétit do krabice. Teraz mdZeme zacat! Vysvetlite detom, Ze budu ukladat stre3né karty
vedla seba tak, aby tehly jednej farby boli vedla tehal rovnakej farby. Stre$na karta bude umiestnena tak, aby sa dotykala kvetinovej Itky. Hra ide v
smere hodinovych ruciCiek. NajmladSie dieta ide ako prvé. Pri prvom tahu vezme dieta fubovolnu strednu kartu a polozi ju tak, aby sa dotykala
kvetinovej 1Uky, potom v druhom tahu poloZi dalSiu kartu vedla streSnej karty a postavi tam postavi¢ku Rhino Hero Junior. Potom do hry virhne bébatko
opi€ky a postavi sa na strednu kartu, ktora bola umiestnena vedla karty s nosoroZzcom. Opytajte sa dietata: Ma karta, na ktorej stoji NosoroZec Junior,
zhodn farbu s kartou, na ktorej stoji babatko opi¢ky? Dotykaju sa zhodné farby?
e  Ano! Super, stre$n4 karta zostane tam, kde je. Nosorozec hrdina je teraz pripraveny vyrazit. Dieta, ktoré je na rade, ho umiestni na stre$n(
kartu, ktord umiestnilo, vedl'a babatka opicky. Hraci teraz v8etci zvolaju spoloéne Cislo uvedené na novej strednej karte.
e Nie? Aka Skoda, ale nebojte sa. Nedockavé babatko opicky sa presunie spat, aby sa pripojilo k NosoroZcovi Juniorovi neskér, a nespravne
umiestnena stre3na karta sa vrati na miesto, kde bola predtym.
Zakazdym, ked Nosorozec Junior pride na novu stre$nu kartu, pomenujte Gislo a poZiadajte deti, aby to zopakovali. Aktivnym pomenovanim isiel deti
intuitivne porozumeju zakladom matematiky.
Teraz je na rade dalSie dieta, ktoré si vyberie streSni kartu, ktori mé polozit, postupne umiestriujte ¢isla vzostupne od 1 do 6. Hned ako su vietky
streSné karty v rade, je teraz potrebné sparovat ich so spravnymi poschodiami. Zacnite streSnou kartou, na ktorej stoja nosorozec a babatko opicky (t.).
ta s Gislom 6).

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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Opytajte sa dietata: Ku ktorému poschodiu patri dana streSna karta? Dieta, ktoré je na rade, vezme jedno z poskladanych poschodi a umiestni ho
vedla streSnej karty. Babatko opicky sa opat ponahla a postiva sa o jednu kartu na streche k hernej doske. VSetci hradi teraz spoloéne kontrolujd, &i
bolo zvolené spravne poschodie. Opytajte sa dietata: Zhoduiju sa farby poschodia s touto streSnou kartou?

e  Ano! Super, podiaha méZe zostat tam, kde je. Nosorozec sa postiva vysSie a pridava sa k hre opicky.

e Nie? Uh-oh, je to v poriadku. Opi¢ka sa vracia spat a pripoji sa k nosorozcovi a nespravne umiestnené poschodie sa vrati na miesto.

Poschodie zobrazuje niekolko modrych vtakov, spolu s detmi ich spoditajte nahlas a pomenuijte zobrazenu Eislicu, toto pomoze detom, aby si hravo
spojili mnozstva so zodpovedajucim Cislom. Potom je na rade dalSie dieta, aby si zvolilo zodpovedajlce poschodie.

Hra konci, ked je posledné poschodie na svojom mieste, a nosorozec s opickou dorazia spat na hraciu plochu. Vyborne! Deti vyhrali hru vdaka timovej
praci.

Teraz, ked su v3etky podlahy tak pekne zarovnané, existuje prileZitost na dalSiu hru. PoZiadajte deti, aby si sadli spolu na jednu z dihych stran radu
poschodi. Sadnete si na druhu stranu. Schovajte jednu z figlrok za podlahu, aby ju deti nevideli. Opytajte sa deti, kde sa figirka skryva. Sformulujte
otazku réznymi spdsobmi, napr. ,Kto si myslite, Ze je za najvacsim poschodim?*, ,Za najmensim poschodim?*, ,Za podlahou s 1, 2 alebo 37“. MéZete
tiez uviest tipy, ako napr. ,Rhino Hero Junior sa skryva za zeleno-Zltou podlahou*

Hra 2
Stohovacia hra
Pred zacatim hry sa posadte s detmi do kruhu okolo hracej plochy. Umiestnite ho tak, aby kazdy mohol vidiet miesto stavby. Umiestnite Hrdinu
nosorozca Junior na stavbu a vopred zostavené podlahy okolo herného planu. Dieta pavicia opicka si ete netrifne a zostane v krabici s dvoma
streSnymi kartami, ktoré ukazuju Baby Spider Monkey. Zvy3né stredné karty pripravte na hromadu s bo¢nou stranou strechy hore.
Ulohou deti je postavit vyskovi budovu, poginajiic najvaésim poschodim v spodnej &asti a kongiac najmensimi v hornej &asti. Mdzu umiestnit hrdinu
nosorozca Juniora na najvysSiu strechu bez toho, aby padla veza?
Teraz mdZeme zacat! Hra ide v smere hodinovych ruci¢iek. Najmladsie dieta ide ako prvé.
Opytajte sa dietata: Na ktoré poschodie treba pokradovat dalej?
Prvy hrac sa vyda na jedno z poschodi a umiestni ho na stavenisko, aby dostal hru pod cestu. Dalsi hrag si podas svojho tahu vyberie podlaZie, ktorym
sa dostane na vrchol.
Kazdy sa pozerd, ¢&i ide o spravnu podlahu.
Spytajte sa dietata: Bola prave umiestnena podlaha najva¢Sou z toho, o sa ete nepouZzivalo?

e Ano! Vynikajuce! Vezmite hornii stre$nt kartu a polozte ju na podlahu strednou stranou nahor

e Nie? Aka Skoda, ale nestresuijte sa. Odstrarite posledné poschodie a vratte ho na miesto, kde bolo najdené.
Ak si nie ste isti, Ci je prave naskladana podlaha spravna, mdzete skontrolovat jej farby. Horné tehly kazdého poschodia zobrazia farbu spodnych tehal
dalSieho poschodia. Ak sa tieto dve farby zhodujd, podlaha je sprévna.
Potom je na rade dalSie dieta, ktoré si vyberie podlahu

Hra konéi, ked'...... posledné poschodie a posledna streSna karta boli opatrne umiestnené na vezu, alebo ak sa zrUtila veza. Ak ste dokondili vezu, hrac,
ktory umiestnil poslednu strednu kartu, zdvihne hrdinského NosoroZca Juniora a postavi ho na vrchol veZe.... alebo ak sa veza zrutila. Aké Skoda! Ale
nebojte sa, zaCnite odznova. V3etci ste sa vela naucili a nabuduce pravdepodobne budete mat dobry pocit..

Ak chcete z hry urobit vaésiu vyzvu, nechajte hragov vziat streSnu kartu z vrcholu hromady a naskladat' zodpovedajicu podlahu vedla, bez ohladu na
to, Ci je vacsia alebo mensia ako ta dole. Vdaka tomu bude veza menej stabilna a deti musia byt ovela opatrnejSie, ked ukladaju podlahy na seba.

Hra3

Hrdinovia vo vycviku

Sadnite si s detmi do kruhu okolo hernej dosky. Umiestnite ho tak, aby kazdy mohol vidiet miesto stavby. RozloZte 8 streSnych kariet streSnou stranou
nahor do dvoch radov po Styroch. Umiestnite Hrdinu nosoroZca Junior a dieta pavicej opicky na stavenisko a na 6 poschodi okolo hracej dosky.

Tentokrat musia deti pri budovani vyuzit svoje schopnosti pamati a svoje stohovacie schopnosti veze od najvacsieho po najmensie poschodie spolu.
Potom budu musiet umiestnitnosoroZca juniora na najvy3sej streche bez zrutenia veze.
Teraz méZeme zacat!
Hra ide v smere hodinovych ruciciek. NajstarSie dieta ide najskor otoéenim [ubovolnej streSnej karty, ktora sa mu padi.
Opytajte sa dietata: Co vidite na karte teraz, ked ste ju otogili?
e Dalsie poschodie v poradi? (t. spodna farba sa zhoduje s horou farbou aktualneho najvy$sieho poschodia a na fiom je zobrazené dalsie
Cislo. Na zadiatku hry to budu poschodia s €islom 1) Skvelé! ZloZte zodpovedajucu podlahu na vrch veZe (alebo na stavenisko na zagiatku
hry) a na fiu poloZte streSnu kartu streSnou stranou nahor. Postavte hrdinu nosorozca na teraz umiestnenu streSnd kartu.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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e Iné poschodie? (1. spodné farba sa nezhoduje s hornou farbou aktuélneho najvy3sieho poschodia a v poradi je iné Eislo ako nasledujtica)
Hrdinskeé usilie, ale ni¢ to! Vratte stre3nu kartu na miesto, kde bola, streSnou stranou nahor.

e Dieta pavudej opicky? O, draha! Teraz je prenasledované. Vezmite baby opi¢ku a polozte na strenu kartu, ktora je momentalne na vrchu. Ak
na stavbe este nie je podlaha so streSnou kartou, zostane Baby opicka tam, kde je. Vratte strednu kartu na miesto, kde bola, streSnou stranou
nahor.

e Nasledujuci hrag teraz otoCi streSnu kartu podfa vlastného vyberu.

Okrem spravnej identifikacie dalSieho poschodia podra velkosti a spravneho poradia Cisel sa deti v tejto hre naucia pamatat aj polohu kariet s malej
paviéej opicky, ako aj precviovanie stohovania vezi a schopnosti koordinécie oéi a rik.

Hra kon€i, ked ...... posledné poschodie a posledna karta strechy zapadli na svoje miesto a Nosorozec hrdina Junior je na vrchole vySkovej budovy,
alebo ak sa zruti veza. Ak bola veza dokoncena, hraci spolu zvitazili vdaka spolo¢nému Usiliu ... alebo ak sa veza zrttila, je to v poriadku! Staci zacat
odznova. Kazdy sa poudil a nabuduce sa ur€ite bude mat lepsie.

Mate napad na nové pravidlé alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie roznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mdZu dostat’ do tipov pre ostatnych zékaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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- Rhino junior [CZ] Série: Moje prvni hra - Kod: 306193
w Vék: 2+  Pocet hraca: 1-4 Trvani hry: 10 min

Pri spolecném hranti této kooperativni hry budete rozvijet celou radu
dovednosti. Napriklad pozorovaci schopnosti, jemnou motoriku, koordinaci
oc¢t a rukou, porozument gravitaci a zakladni pocitani.

Hra rozviji:

e  ZruCnost a pozorovani
e Jemnou motoriku, zakladni po€itani

Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuije 6 pater, kazdé se 2 sténami, herni desku s kvétinovou loukou, 8 stfeSnich karet, hraci plan staveni§té, miminko pavouéi opicky a hrdina
Nosorozce Junior.
Ped prvni hrou odstrarite obal a herni dilky opatrné vytladte z karténovych obal(. Obaly nejsou pro hru potfebné, mizete je vyhodit.

Volna hra

Pfi volné hfe se vaSe dité mize seznamit s hernimi komponenty a s tim, jak funguji. Nejprve rozlozte materialy na podlahu, kde bude mit dostatek mista
na to, aby se se v§im seznamilo. Spolecné se podivejte na herni materialy. Co je vidét? Nejprve se podivejte na stény, z nichz kazda ma dvé barvy. Dvé
stény se stejnou kombinaci barev Ize spojit tak, aby vytvofily nové patro véZe. Pomozte ditéti spojit odpovidajici ¢asti pater k sobé. Uvidite, Ze se
postupné zlepsi v tom, ze to bude délat pozdéji samo. Kdykoli se pohybujete s postavickou po patrech, nejlepsi je drzet se u vnéjSich pozarnich schodu.
Stény se tak snadno nerozdéli.

Pfed hranim jednotlivych her rozmistéte navzajem odpovidajici stény budovy, jak je znazornéno. Nyni mdze hra zacit. Pomozte ditéti vysvétlit systém
jak se stavi patra. Kazda barva se nachazi pouze ve dvou patrech nad sebou. Na jednom patfe je v horni ¢asti stény a v dal§im patfe nad nim je v dolni
Casti. Pokud jsou podlahy poloZeny na sobé tak, aby se barvy navzajem setkaly, automaticky i Cislo, détem to pom(ize hravé sparovat mnozstvi se
spravnymi Cislicemi

Pravidla hry:

Hra 1
Jeden, dva, tfi... Tady jsou hrdinové! Rozeznavani barev.
Posadte se s détmi do kruhu kolem hraci plochy. Umistéte ji rozkvetlou loukou nahoru. Rozlozte patra (jiz pospojované) kolem herni desky a stfeSni
karty tak, aby byla viditelna &isla. Na herni plochu umistéte hrdinu Nosorozce Junior a miminko pavouci opicky. Dvé stfesni karty zobrazujici miminko
nejsou pro tuto verzi hry potfebné a Ize je vratit do krabice. Nyni mizeme zagit! Vysvétlete détem, Ze budou ukladat stfesni karty vedle sebe tak, aby
cihly jedné barvy byly vedle cihel stejné barvy. Stfesni karta bude umisténa tak, aby se dotykala kvétinové louky. Hra jede ve sméru hodinovych rucicek.
Nejmladsi dité jde jako prvni. Pfi prvnim tahu vezme dité libovolnou stiedni kartu a poloZi ji tak, aby se dotykala kvétinové louky, poté ve druhém tahu
poloZi dalSi kartu vedle stfeSni karty a postavi tam postavicku Rhino Hero Junior. Potom do hry virhne miminko opicky a postavi se na stfedni kartu,
ktera byla umisténa vedle karty s nosorozcem. Zeptejte se ditéte: Ma karta, na které stoji Nosorozec Junior, shodnou barvu s kartou, na které stoji
miminko opicky? Dotykaji se shodné barvy?

e  Ano! Super, stfesni karta ztstane tam, kde je. NosoroZec hrdina je nyni pfipraven vyrazit. Dité, které je na fadé, jej umisti na stfe$ni kartu,

kterou umistilo, vedle miminka opicky. Hraci nyni vSichni svolaji spole¢né &islo uvedené na nové stiesni karté.
e Ne? Jaka Skoda, ale nebojte se. Nedockavé miminko opicky se pfesune zpét, aby se pfipojilo k NosoroZci Juniorovi pozdgji, a nespravné
umisténa stfedni karta se vrati na misto, kde byla dfive.

Pokazdé, kdyz Nosorozec Junior pfijde na novou stiedni kartu, pojmenuite Cislo a pozadejte déti, aby to zopakovaly. Aktivnim pojmenovanim Cisel déti
intuitivné porozumi zakladim matematiky.
Nyni je na Fadé dal$i dité, které si vybere stfesni kartu, kterou ma polozit, postupné umistuijte Cisla vzestupné od 1 do 6. Jakmile jsou vSechny stresni
karty v fadé, je nyni tfeba sparovat je se spravnymi patry. ZaCnéte stieSni kartou, na které stoji nosorozec a miminko opicky (ij. ta s Cislem 6).
Zeptejte se ditéte: Ke kterému podlazi patfi dana stfeSni karta? Dité, které je na fadé, vezme jedno z poskladanych pater a umisti jej vedle stfe3ni karty.
Miminko opiCky opét spécha a posouva se o jednu kartu na stieSe k herni desce. VSichni hraci nyni spolecné kontroluji, zda bylo zvoleno spravné patro.
Zeptejte se ditéte: Shoduiji se barvy patra s touto stfesni kartou?

e  Ano! Super, podlaha mize zlistat tam, kde je. NosoroZec se posouva vyse a pfidava se ke hfe opicky.

e Ne? Uh-oh, je to v pofadku. Opicka se vraci zpét a pfipoji se k nosorozci a nespravné umisténé patro se vrati na misto.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni icely, rozvoj a procviceni ridznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipl pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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Patro zobrazuje nékolik modrych ptakd, spolu s détmi je spocitejte nahlas a pojmenuijte zobrazenou €islici, toto pomdze détem, aby si hravé spojily
mnoZstvi s odpovidajicim &islem. Potom je na Fadé dalSi dité, aby si zvolilo odpovidajici patro.

Hra kon¢i, kdyz je posledni patro na svém misté, a nosorozec s opickou dorazi zpét na hraci plochu. Viyborné! Déti vyhrali hru diky tymové praci.

Nyni, kdyZ jsou vSechny podlahy tak pékné zarovnany, existuje pfileZitost k dal3i hfe. PoZadejte déti, aby si sedly spolu na jednu z dlouhych stran fady
pater. Sednete si ha druhou stranu. Schovejte jednu z figurek za podlahu, aby ji déti nevidély. Zeptejte se déti, kde se figurka skryva. Zformulujte otazku
riznymi zpUsoby, napfiklad. ,Kdo si myslite, Ze je za nejvétSim patrem?*, ,Za nejmen$im patrem?*, ,Za podlahou s 1, 2 nebo 37?*. Mlzete také uvést
tipy, jako napfiklad. ,Rhino Hero Junior se skryva za zeleno-Zlutou podlahou®

Hra 2
Stohovaci hra
Pred zahjenim hry se posadte s détmi do kruhu kolem hraci plochy. Umistéte jej tak, aby kaZdy mohl vidét misto stavby. Umistéte Hrdinu nosorozce
Junior na stavbu a pfedem sestavené podlahy kolem herniho planu. Dité pavouci opicka si jeSté netroufne a zlistane v krabici se dvéma stfesnimi
kartami, které ukazuiji Baby Spider Monkey. Zbyvajici stfedni karty pfipravte na hromadu s boéni stranou stfechy nahofe.
Ukolem déti je postavit vyskovou budovu, poinaje nejvétsim patrem ve spodni ¢asti a konce nejmensimi v horni &asti. Mohou umistit hrdinu nosorozce
Juniora na nejvyssi stfechu, aniz by padla véz?
Nyni miZzeme zacit! Hra jde ve sméru hodinovych rucicek. Nejmladsi dité jde jako prvni.
Zeptejte se ditéte: Na které patro je tfeba pokraCovat dal?
Prvni hr&¢ se vyda na jedno z pater a umisti jej na stavenisté, aby dostal hru pod cestu. Dalsi hra¢ si béhem svého tahu vybere podlazi, kterym se
dostane na vrchol.
Kazdy se div, zda se jedna o spravnou podlahu.
Zeptejte se ditéte: Byla pravé umisténa podlaha nejvétsi z toho, co se jesté nepouzivalo?

e  Ano! Vynikajicil Vezméte horni stfeSni kartu a poloZte ji na podlahu stfe$ni stranou nahoru

e Ne? Jaka Skoda, ale nestresuijte se. Odstrarite posledni patro a vratte jej na misto, kde bylo nalezeno.
Pokud si nejste jisti, zda je pravé naskladana podlaha spravna, mizete zkontrolovat jeji barvy. Horni cihly kazdého patra zobrazi barvu spodnich cihel
dalSiho patra. Pokud se tyto dvé barvy shoduji, podlaha je spravna.

Potom je na fadé dalsi dité, které si vybere podlahu.

Hra kon¢i, kdyz ...... posledni patro a posledni stfedni karta byly opatrné umistény na véz, nebo pokud se zfitila véZ. Pokud jste dokonili vé&Z, hrag,
ktery umistil posledni stfe3ni kartu, zvedne hrdinského NosoroZce Juniora a postavi ho na vrchol véZe ... nebo pokud se véz zhroutila. Jaka Skoda! Ale
nebojte se, zaCnéte znovu. VSichni jste se hodné naudili a pfisté pravdépodobné budete mit dobry pocit.

Chcete-li ze hry uéinit véti vyzvu, nechte hrage vzit stfesni kartu z vrcholu hromady a naskladat odpovidajici podlahu vedle, bez ohledu na to, zda je
vétsi nebo mensi nez ta dole. Diky tomu bude v&8Z méné stabilni a déti musi byt mnohem opatrnéjsi, kdyz ukladaji podlahy na sebe.

Hra 3

Hrdinové ve vycviku

Sednéte si s détmi do kruhu kolem herni desky. Umistéte jej tak, aby kazdy mohl vidét misto stavby. Rozlozte 8 stfeSnich karet stfedni stranou nahoru
do dvou fad po &tyfech. Umistéte Hrdinu nosoroZce Junior a dité pavouci opiky na stavenisté a v 6 patfe kolem hraci desky.

Tentokrat musi déti pfi budovani vyuZzit svych schopnosti paméti a svych stohovacich schopnosti véze od nejvétsiho po nejmensi patro spolu. Potom
budou muset umistit nosorozce juniora na nejvy3si stifeSe bez zhrouceni véZe.

Nyni miZzeme zacit!

Hra jde ve sméru hodinovych rucicek. Nejstarsi dité jde nejprve otoCenim libovolné stfesni karty, ktera se mu libi.

Zeptejte se ditéte: Co vidite na karté ted, kdyz jste ji otogili?

e DalSi patro v pofadi? ({j. spodni barva se shoduje s horni barvou aktuélniho nejvy3$iho patra a na ném je zobrazeno dalsi islo. Na zagatku
hry to budou patra s Eislem 1) Skvélé! Sundejte odpovidajici podlahu na vrchol véZe (nebo na stavenisté na za¢atku hry) a na ni poloZte
stfedni kartu stfedni stranou nahoru. Postavte hrdinu nosorozce na nyni umisténou stfedni kartu.

e Jiné patro? (1. spodni barva se neshoduje s horni barvou aktuélniho nejvy$siho patra a v pofadi je jiné &islo nez nasledujici) Hrdinské Usili,
ale nic to! Vratte stfeSni kartu na misto, kde byla, stfesni stranou vzhdru.

e Dit& pavoui opicky? O, draha! Nyni je pronasledovano. Vezméte baby opicku a polozte na stfe$ni kartu, ktera je momentainé na vrchu.
Pokud na stavbé jeSté neni podlaha se stfesni kartou, zustane Baby opicka tam, kde je. Vratte stfe$ni kartu na misto, kde byla, stfe$ni
stranou vzh(ru.

e Nasledujici hrag ted otodi stfedni kartu podle vlastniho vybéru.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni cely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipli pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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Kromé spravné identifikace daliho patra podle velikosti a spravného pofadi Cisel se déti v této hi'e nau¢i pamatovat i polohu karet s malé pavouci
opicky, jakoZ i procvi¢ovani stohovani véZi a schopnosti koordinace oci a rukou.

Hra kon¢i, kdyz ...... posledni patro a posledni karta stfechy zapadly na své misto a NosoroZec hrdina Junior je na vrcholu vy3kové budovy, nebo-li se
zhrouti véZ. Pokud byla véz dokon&ena, hradi spolu zvitézili diky spoleénému Usili .... nebo pokud se v&Z zhroutila, je to v pofadku! Staéi zagit znovu.
Kazdy se poudil a pfisté se urcité bude mit Iépe.

Mate nédpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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