»  Najdi kod! Krajina fantazie [SK] Séria: Spolodenska hra  Kod: 304840
w Vek: 5-10 Pocet hracov: 1-6 Trvanie hry: 20 min

Hraci sa vydaju na vzrusujiicu honbu za pokladom a ndjdu truhlu s visiacim
zamkom. Musia rozlistit kombindciu a otvorit truhlu s pokladom...

Pomocou tejto truhly s pokladom mézete zorganizovat' vzruSujlce hfadanie pokladu pre svoje deti dopinené hadankami, ktoré musia vyriesit.

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 truhlu s pokladom, 1 zamok, 1 Skatufku s h&ddankami, 12 kartiiek s hadankami, 1 drevenu figurku, 9 dielov skladagky (spojenim
ziskate mapu pokladu), navod na hru.

Poznamka: Vyrobné nastavenie zamku je 000.

Pravidla hry:

Naplfite truhlu s pokladom pochutkami a zavrite ju na zamok. Deti sa potom poku$aju vyriesit hadanky, aby otvorili zamok a nasli pochutky.
Karti¢ky s hddankami maju rozny stupen obtiaznosti. Viyberte karticku podia stupfia obtiaZnosti, ktoré je znazornena Cislom na zadnej strane karticky.

Obtiaznost 1-4: lahké
Obtiaznost 5-8: stredne tazké
Obtiaznost 9-12: tazké

Délezité informacie o zamku
1. Strana zdmku, ktora sa otvara, musi byt viavo, tzn. Eiselnik smeruje dopredu.
2. Zadajte posledny Ciselny kéd uloZeny v kombinacii a zamknite ho otoéenim koliesok.
e  Pred prvym hladanim pokladu zadajte vyrobné nastavenie 000.
e  Prinovom hladani pokladu zadajte kdd, ktory ste prefi nastavili v poslednej hre alebo vyrobné nastavenia, ak bolo obnovené.
3. Otvorte zdmok:
Zamok by sa teraz mal celkom Fahko otvorit’. Potom pokracujte dalSim krokom. (Hruba sila mdZe zamok poSkodit.) Ak sa zamok neotvori,
zopakujte krok 2. V pripade potreby vyskusajte Ciselné kddy na strane 39 v ndvodu na hru.
Vezmite drevenu figurku a polozte ju na rovny povrch.
Polozte zamok na drevend figirku tak, Ze temeno hlavy sa dotyka spodnej €asti zamku, kde je ¢erna bodka.
Zatlacte na Ciernu bodku zatla¢enim zamku nadol na figurku.
Teraz mdzete otadat Giselnikom zamku a nastavit tak kod zvolenej hadankovej kartigky. Ciselné kody, ktoré sa zhoduju s hadankovymi
kartickami najdete na strane 39 v ndvodu na hru.
8. Uvolnite tlak na ¢iernu bodku zdvihnutim zamku z drevenej figlrky.
9. Teraz otvorte zamok a skontrolujte, ¢i bol kod spravne nastaveny.

No ok~

Ak ste vykonali v3etky tieto kroky v spravnom poradi, novy Ciselny kod bude Uspesne uloZeny v zdmku. Tento postup je treba dodrzat pred kazdym
novym hladanim pokladu.

Odporacame vam, aby ste po kazdom najdenom poklade resetovali kdd na 000 alebo si poznacte posledny kéd zadany na Ciselniku zamku.

Tiez sa uistite, Ze nikto omylom alebo Umyselne nezmenil &iselny kéd uloZzeny v zamku (pozri krok 3).

Potom naplfte truhlu pochutkami pre deti. Zavrite truhlu a zaistite ju visiacim zamkom. Nezabudnite otoCit kolieskami na z&dmku, aby deti nenasli uz
nastaveny kod - bolo by to prili§ jednoduché.

Vratte vybranu hadankovu karticku do Skatulky pre hadanky spolu s 9 dielikmi skladacky a malou drevenou figurkou. Zostavajlce herné materialy, tzn.
ostatné hadankové karti¢ky a pravidla mézu byt uloZené v priecinku.

Vlyberte si miesto na hladanie pokladu, napr. v dome, v zahrade, pri detskom ihrisku a a ukryte tam truhlu s pokladom.

Teraz sa zabava méze zacat.
Sprevadzajte deti na vybranom mieste pri hladani pokladu a ¢itajte si nahlas text ,Krajina fantazie”.

Poznamka: Pozrite sa na webovy stranku www.haba.de. Tu najdete mnoho dalSich napadov (napriklad za¢lenenie truhly s pokladom do fotografie

hladanie pokladu) a dalSie karty hadaniek na stiahnutie. Tiez najdete napady na to, akym druhom pochudtok naplnit truhlu s pokladom.

Mate ndpad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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Pozyvame vsetkych dobrodruhov ...

... predstavte si, ze ste v lese a objavite tajomn( kamennu branu. Spociatku ste trochu neisti, ale potom prejdete branou a zrazu sa ocitnete na
fantastickom mieste. Stretavate sa s réznymi podivnymi a tajomnymi bytostami a okamZite vas uchvati magické krajina. Zrazu objavite velkolepo
vyzerajtcu truhlu s pokladom. Co by sa mohlo skryvat vo vniitri? Va$a zvedavost je na vrchole, ale potom uvidite, Ze je zaistena zamkom. Najdete tu aj
Skatulku obsahujucu haddankové karti€ky, malu drevent figurku a 9 skladadiek, ktoré by mohli byt sti€astou mapy pokladu. V3etky tieto prvky s zda sa
prepojené a mozu vam poméct otvorit truhlu s pokladom.

Dokazete rozlustit' kombinaciu, ktora otvori truhlu s pokladom?

Spojte kusky skladacky dohromady a vytvorte mapu pokladu, umiestnite drevend figurku na Startovacie pole, ktoré ukazuje zdmok vedla kamennej
brany. Teraz dajte hlavy dokopy, aby ste vyrieSili tri hddanky na karticke h&daniek. Je délezité, aby ste za&ali v hornej Easti karti¢ky, pokragovali k
strednej hadanke a nakoniec k tej v spodnej Easti.

Je dodlezité poznamenat, Ze pre kazdi hadanku existuje iba jedno rie$enie! Vedra spravneho riesenia je zobrazené &islo. Cislo udava o kofko poligok na
Teraz vyrieSte druht hddanku a posurite figirku rovnako o poet poli¢ok, ako je znédzornené vedla spravneho rieSenia. Toto policko ukazuje stredné
Cislo na z&mku. Postupujte rovnako pre hadanku na spodnej Casti karticky. Teraz by ste mali otoCit tri kolieska v spravnom poradi (t. j. hore, v strede,
dole) na kombin&cii zdmku.

Otvoril sa zdmok?
Super, zvladli ste to! Spravodlivo rozdelte poklady vo vnutri truhlice medzi vetkych hra&ov.

Zamok sa neotvoril?
To je zIé. Na jednu alebo viac hddaniek ste museli odpovedat nespravne. Presuite drevenu figurku spét na Startovacie pole rieste hddanky odznova.
Tentoraz uréite uspejete!

Zaver hry:

Na zaver uvadzame niekofko uzitocnych rad: Pozrite sa na mapu pokladov, pretoZe vam zvy&ajne poskytne cenné rady pre rieSenie hadaniek!
Niekedy musite nie¢o urobit, vypocitat' alebo hladat, niekedy musite haddankovu kartiCku spravne umiestnit na mapu pokladov, aby ste nasli riedenie.

Rozlustite kombinaciu, otvorte truhlu a podel'te sa o poklad!
ZABAVAJTE SA!

Uzitocné rady pre rodiCov

V z4vislosti od veku m6zu deti potrebovat vadu pomoc pri riedeni hadaniek. Nasleduje vysvetlenie roznych typov hadaniek a navod na ich rieSenie.
Ikony pre rézne typy hadaniek su zobrazené na karti¢kach hadaniek v favom hornom rohu. Ak sa dobrodruhovia zaseknu, mozete si pre€itat voditka
pre jednotlivé hadanky:

e Tu sa musite nielen dobre pozriet, ale aj trochu pocitat. Ako ¢asto sa zobrazeny obrazok (vratane zrkadlového obrazu a inych variacii)
zobrazuje na mape pokladu? Pri niektorych hadankach musite obrazky pridat alebo odobrat.

e  Zacnite u pirata na hadankovej karte a pokracujte po stope. K akému Cislu na kocke to vedie?

e  Pozrite sa pozorne! Na ktorom z tychto troch obrazkov je mozné najst mapu pokladu alebo pripadne na ktorom z nich nie je?

e  N3jdite dva obrazky zobrazené na mape pokladu a prstom medzi nimi urobte &iaru. Ak je to prili§ tazké, pouZite jeden okraj karty hadanky.
Ktory z troch obrazkov je na rade?

o N3jdite dva obrazky na mape pokladu a zmerajte vzdialenost medzi nimi pomocou pravitka na karticke hadaniek. Ktora z troch navrhovanych
vzdialenosti je ta spravna?

e  Umiestnite kompas zobrazeny na karticke hadaniek tak, aby presne pasoval na vrch kompasu na mape pokladu. Ktory z troch obrazkov na
linii karticky hadaniek nadvazuje na body Sipok na mape pokladu?

karticke hadanky sa nachadza aj na dieliku puzzle?

Mate napad na nové pravidlé alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie roznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mdZu dostat’ do tipov pre ostatnych zékaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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-  Najdi kéd! Krajina fantazie [CZ] Série: Spoledenska hra Kod: 304840
w Vék: 5-10 Pocet hraci: 1-6  Trvani hry: 20 min

Hraci se vydaji na vzrusujici honbu za pokladem a najdou truhlu s visacim
zamkem. Musi rozlustit kombinaci a otevrit truhlu s pokladem ...

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 truhlu s pokladem, 1 zamek, 1 krabi¢ku s hadankami, 12 karti¢ek s hadankami, 1 dfevénou figurku, 9 dilt skladacky (spojenim
ziskate mapu pokladu), navod na hru.

Poznamka: Tovarni nastaveni zamku je 000.

Pravidla hry:

Naplfte truhlu s pokladem dobrotami a zavfete ji na zdmek. Déti se pak pokouseji vyfeSit hadanky, aby otevfely zamek a nasli dobroty.
Karticky s hadankami maji riizny stupefi obtiznosti. Viyberte karticku podle stupné obtiznosti, ktera je znazornéna éislem na zadni strané karticky.

Obtiznost 1-4: lehké
Obtiznost 5-8: stfedné t&zké
Obtiznost 9-12: tézké

Dulezité informace o zdmku

1. Strana z&mku, ktera se otevira, musi byt vlevo, tzn. Ciselnik sméfuje dopredu.
2. Zadejte posledni Ciselny kdd uloZeny v kombinaci a zamknéte ho oto¢enim kolecek.
e  Pred prvnim hledanim pokladu zadejte vyrobni nastaveni 000.
e  Pfinovém hledani pokladu zadejte kod, ktery jste pro néj nastavili v posledni hf'e nebo vyrobni nastaveni, pokud bylo obnoveno.
3. Oteviete zamek:
Zamek by se nyni mél docela snadno otevfit. Potom pokracuijte dalSim krokem. (Hruba sila m(ize zamek poskodit.) Pokud se zamek
neotevie,opakujte krok 2. V pfipadé potfeby vyzkousSejte Ciselné kody na strané 39 v navodu na hru.
Vezméte dfevénou figurku a poloZte ji na rovny povrch.
PoloZte zamek na dfevénou figurku tak, Ze temeno hlavy se dotyka spodni ¢asti zamku, kde je Cerna tecka.
Zatlaéte na éernou tecku zatlaéenim zamku na figurku.
Nyni mizete otadet iselnikem zamku a nastavit tak kod zvolené hadankova kartigky. Ciselné kody, které se shoduiji s hadankovymi
kartiCkami najdete na strané 39 v navodu na hru.
Uvolnéte tlak na ¢ernou te¢ku zvednutim zamku z drevéné figurky.
Nyni oteviete zamek a zkontrolujte, zda byl kéd spravné nastaven.

No ok~

©

Pokud jste provedli vSechny tyto kroky ve spravném poradi, novy ¢iselny kéd bude Uspésné ulozen v zamku. Tento postup je tfeba dodrzet pfed kazdym
novym hledanim pokladu.

Doporucujeme vam, abyste po kazdém nalezeném pokladu resetovali kod na 000 nebo si poznamenejte posledni kod zadany na Ciselniku zamku.

Také se ujistéte, ze nikdo omylem nebo umysiné nezménil Ciselny kdd uloZeny v z&mku (viz krok 3).

Potom naplfte truhlu dobrotami pro déti. Zaviete truhlu a zajistéte ji visacim zamkem. Nezapomerite otoCit kole¢ky na zamku, aby déti nenasli uz
nastaveny kod - bylo by to pfili$ jednoduché.

Vratte vybranou hadankova karti¢ku do krabi¢ky pro hadanky spolu s 9 dilky skladacky a malou drevénou figurkou. Zbyvajici herni materialy, tzn.
ostatni hadankova kartiCky a pravidla mohou byt ulozeny ve slozce.

Viyberte si misto na hledani pokladu, napf. v domé, v zahradg, pfi détském hfisti a ukryjte tam truhlu s pokladem.

Zabava nyni mize zacit.
Doprovazejte déti na vybrané misto pfi hledani pokladu a ¢téte si nahlas text "Ostrov pirat(".

Poznamka: Podivejte se na webovou stranku www.haba.de. Zde najdete mnoho dal$ich napadu (napfiklad zaclenéni truhly s pokladem do fotografie
hledani pokladu) a dal3i karty hadanek ke stazeni. Také najdete napady na to, jakym druhem pochoutek naplnit truhlu s pokladem.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni icely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipli pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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Zveme vSechny dobrodruhy ...

... pfedstavte si, ze jste v lese a objevite tajemnou kamennou brénu. Zpocatku jste trochu nejisti, ale pak projdete branou a najednou se ocitnete na
fantastickém misté. Setkavate se s riiznymi podivnymi a tajemnymi bytostmi a okamZité vas uchvati magicka krajina. Najednou objevite velkolepé
vypadajici truhlu s pokladem. Co by se mohlo skryvat uvniti? VVade zvédavost je na vrcholu, ale pak uvidite, Ze je zajiSténa zdmkem. Najdete zde i
krabi¢ku obsahujici Hadankova karticky, malou dfevénou figurku a 9 sklddadek, které by mohly byt sou¢asti mapy pokladu. VSechny tyto prvky jsou zda
se propojeny a mohou vam pomoci otevfit truhlu s pokladem.

Pokuste se rozlustit kombinaci, ktera otevie poklad!

Spojte kousky skladacky dohromady a vytvoite mapu pokladu, umistéte dievénou figurku na startovaci pole, které ukazuje zdmek vedle kamenné
brany. Nyni dejte hlavy dohromady, abyste vyfesili tfi hadanky na karti¢ce hadanek. Je duleZité, abyste zacali v horni ¢asti karticky, pokracovali k stfedni
hadance a nakonec k té ve spodni ¢asti.

Je dileZité poznamenat, Ze pro kazdou hadanku existuje pouze jedno fedenil Vedle spravného Feseni je zobrazeno &islo. Cislo udava o kolik policek na
Nyni vyFeSte druhou hddanku a posurite figurku stejné o pocet poli¢ek, jak je znazornéno vedle spravného feeni. Toto poli¢ko ukazuje stfedni Cislo na
zamku. Postupuijte stejné pro hddanku na spodni ¢asti kartiCky. Nyni byste méli otoit tfi kole€ka ve spravném pofadi (t. j. nahofe, uprostied, dole) na
kombinaci zamku.

Otevrel se zdmek?
Super, zviadli jste to! Spravedlivé rozdélte poklad uvnitf truhly mezi vdechny hréce.

Zamek se neoteviel?
To je Spatné. Na jednu nebo vice hadanek jste museli odpovédét nespravné. Pfesuiite dievénou figurku zpét na startovaci pole a feSte hadanky znovu.
Tentokrat urité uspéjete!

Zavér hry:

Na zavér uvadime nékolik uzitecnych rad: Podivejte se na mapu pokladd, protoZze vam obvykle poskytne cenné rady pro feSeni hadanek! Nékdy
musite néco udélat, vypocitat nebo hledat, nékdy musite hadankova karticku spravné umistit na mapu pokladd, abyste nasli feSeni.

Rozlustéte kombinaci, oteviete truhlu a podélte se o poklad!

BAVTE SE!

UziteCné rady pro rodice

V zavislosti na véku mohou déti potfebovat vasi pomoc pfi feSeni hadanek. Nasleduje vysvétleni riznych typl hadanek a navod na jejich fedeni. lkony
pro riizné typy hadanek jsou zobrazeny na kartickach hadanek v levém hornim rohu. Pokud se dobrodruzi zaseknou, mlzete si pfecist voditka pro
jednotlivé hadanky:

e  Zde se musite nejen dobfe podivat, ale i trochu pocitat. Jak Casto se zobrazeny obrazek (véetné zrcadlového obrazu a jinych variaci)
zobrazuje na mapé pokladu? U nékterych hadanek musite obrazky pfidat nebo odebrat.

e  Zalnéte u pirdta na hadankové karté a pokracujte po stopé. K jakému Cislu na kostce to vede?

e Podivejte se pozorné! Na kterém z téchto tfi obrazkd je mozné najit mapu pokladu nebo pfipadné na kterém z nich neni?

e Najdéte dva obrézky zobrazené na mapé pokladu a prstem mezi nimi udélejte ¢aru. Pokud je to pfili§ obtizné, pouZijte jeden okraj karty
hadanky. Ktery ze tfi obrazkd je na Fadé?

e Najdéte dva obrézky na mapé pokladu a zméfte vzdalenost mezi nimi pomoci pravitka na karti€ce hadanek. Které ze tfi navrhovanych
vzdalenosti je ta spravna?

e  Umistéte kompas zobrazeny na karti¢ce hadanek tak, aby pfesné pasoval na vrch kompasu na mapé pokladu. Ktery ze tfi obrazk{ na linii
karticky hadanek navazuje na body Sipek na mapé pokladu?

e  Mezi deviti dilky puzzle, které tvofi mapu pokladu, najdéte dilek odpovidajiciho tvaru. Ktery ze tfi obrazk{ zobrazenych na karticce hadanky
se nachazi také na dilku puzzle?

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zplsobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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