»  Dra€idych [SK] Séria: Hry pre deti  Kod: 303586
W Vek: 5-99 Pocet hracov: 2 - 4 Trvanie hry: 15 min

Na jednej zo svojich vyprav objavia dracie deti Mira, Feo, Luna a Diego
neobvykly sumivy poklad: vezu z ladu s trblietavymi kamenmi zamrznutymi
vo vnutri. Poklad chcii vziat do svojej jaskyne. Ale kopec ladu je bohuzial
prilis tazky. Jediné, co mozu urobit, je rozpustit to. Dychanie ohna vsak nie je
také lahké, ako sa zda. Namiesto ohna fitkajii iba horiici vzduch.

Potom v&etci Styria dostanti ndpad: poziadaju svojho otca, aby im pomohol. A funguje to! Otcove dychanie ohfiom za€ne topit kopec a kisok po kusku
zaCnu vypadévat Sumivé kamene. Dracie deti rychlo zbieraji cenné drahokamy a odnesu ich do svojej jaskyne. S trochou Stastia dostane aj otec par
trblietavych kamefov! Ktoré dracie dieta si do konca hry vyzbiera najviac iskrivych kameriov v jaskyni?

Hra rozvija:

e Rychlost a staZivost
e Zabavn( atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuije 4 dracie deti, krabicu so 4 prie¢kami, hraciu doska, 90 trblietavych kameriov (18 v kazdej z 5 farieb), dradi otec, 9 ladovych kruzkov, 1
dielik z fadovej kryhy, 5 Zetonov s farebnymi kamefimi a ndvod na hru.
VloZte prézdnu krabicu do stredu stola, vezmite Styri rozdefovace, spojte ich podla obrazka a vytvorenu mriezku vioZte do krabice.
Tip: Na konci hry mdZete ponechat rozdelova¢ spolu v zakladnej krabici. Jednoducho rozmiestnite vSetok herny materiél do priehradiek, potom polozte
hernt dosku a navod navrch.
Opatrne oddelte vSetky kisky od dosiek, okraje, ktoré nie su potrebné, vyhodte.
Mb&zete poziadat dospelého, aby vdm pomohol s nastavenim.
e  Umiestnite hraciu dosku na mriezku v podstavci Skatule.
e  Kazdy hrac si vyberie dracie dieta a umiestni ho do priehradky v jeho rohu hernej dosky. Ak hra hru menej ako 4 hraci, vlozte zvy3né dradie
deti do priehradok prazdnych rohov v krabici.
e Dielik z ladovej kryhy polozte na znacku v strede hernej dosky.
e Ak hrate s dvoma alebo Styrmi hra¢mi, naskladajte na seba okolo ladovej kryhy 8 ladovych krizkov a vytvorte tak vezu z ladu. Ak hrate s
tromi hraémi, potom naskladajte v3etkych 9 ladovych kruhov.
e Majte po ruke dracieho otca a zetony s trblietavymi kamenimi.
e  Opatrne naplite ladovl vezu trblietavymi kamerimi.
Tip: Aby Ziaden z kamerov nespadol do otvorov na hernej doske, kym na fiu pojdete, méZete otvory zakryt 3 Zetonmi s kamefimi. Po naplneni veze
Zetény znova odlozte. Trblietavé kamene, ktoré sa nezmestia do ladového stipa, mozete jednoducho vioZit do otvorov v hernej doske.

Pravidla hry:

Hrajte v smere hodinovych ruciiek. Zacina najodvaznejsi hra¢. Umiestnite dradieho otca pred seba. V tomto kole méZete ,dychat oheri*.
Kolo pozostava z:

1. Vyber Zeténov s trblietavymi kamermi

2. Zdvihanie Fadového krizku

3. Rozdelenie trblietavych kameiov

1. Vyber Zeténov s trblietavymi kamenmi

Ak hrate s tromi alebo Styrmi hraémi: najskor hrac viavo od zacinajuceho hraca (dracieho otca), si vyberie jeden zetdn z trblietavych kamienkov a
umiestni ho licom hore pred seba. Ostatni hraci ho nasleduju v smere hodinovych ruciciek. Ste posledny, kto si vzal trblietavy kamenny Zetdn. VSetky
zvy3né Zetony trblietavych kameriov zostavaju tam kde su.

Ak hrate iba s dvoma hraémi: najskér jeden hrac vyberie jeden zeton a polozi ho licom hore pred ne. Potom si méZete jeden zvolitaj vy a umiestnit
licom hore pred seba. Potom si vezme prvy hra& druhy Zetén a vy si vezmete tiez dalsi zeton.

Poznamka: Pozorne sa pozrite na fadovu vezu. Hrag s dragim otcom ,roztopi* prvy (vrchny) ladovy kruh, t.j. opatrne ho zloZi dolu. Pozrite sa, ktoré
farby trblietavych kameriov tam su, od ktorych oCakavate, Ze ako prvé spadnu z ladovej veze, a vezmite si zodpovedajlce farebné Zetdny s trblietavymi
kamerimi.
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2. Zdvihnutie Fadového kruzku.
Teraz opatrne zdvihnite horny ladovy kruzok. To spdsobi, Ze trblietavé kamene spadnu.
Platia nasledujlce pravidla tykajuce sa drakov:
e Na zdvihnutie fadového kriZku mézete pouZit jednu alebo obe ruky.
e VaSe prsty sa mdzu dotknat iba horného ladového krizku. VaSe prsty sa mozu pri zdvihani dotykat jednotlivych trblietavych kameriov
e Trblietavé kamene, ktoré su na hornom ladovom kruhu, je moZné zatladit spat do ladovej veZe alebo nechat padnut.
Mbzete skusit hrat takticky:
Opatrne zlozte ladovy kruzok, aby ostatnym hragom spadlo ¢o najmeneg;j trblietavych kameriov. VZzdy vSak musite dodrziavat dracie pravidla. Niekedy
do otvorov v hernej doske spadnu trblietavé kamene. Tieto pristavaju rovno vo velkej jaskyni. Ladovy kruh je potom vyradeny z hry, odloZte ho.

3. Delenie trblietavych kamefiov.

Mbzete zacat: pozrite sa na farbu svojho zetona s farebnymi kamefimi. Vezmite si vSetky farebné kamene v tejto farbe z herného planu (ak hrate s
dvoma hracmi, mdZzete si vziat vSetky Sumivé kamene v oboch farbach). Umiestnite ich do jaskyne za svoje dradie dieta. Ak na hernej doske nie su vo
va$ej farbe Ziadne trblietavé kamene, odchadzate v tomto kole naprazdno. Potom si hraci v smere hodinovych rugiciek, zhromazdia svoje trblietavé
kamene. VSetky ostatné trblietavé kamene, ktoré po tomto kroku stéle leZia na hernej doske, je mozné zatladit do dier, dole do jaskyne draieho otca.
Dajte dracieho otca dalSiemu hré&ovi v smere hodinovych rugiciek.

Teraz sa zaéina nové kolo od zagiatku podla bodov 1, 2, 3.

Zaver hry:

Hra kon¢i, ked sa z hracieho planu vyberie posledny ladovy kruh. Dokoncite kolo a rozdelte trblietavé kamene, ktoré nie st na dieliku ladovej kryhy, na
zaklade vybranych Zetonov trblietavych kamefiov. Skontrolujte, kto vyhral. Zoberte hraciu dosku a spoditajte trblietavé kamene v jaskyniach dracich
deti. Dracie dieta alebo hra& s najvacsim poétom kameriov vyhrava. Ak je po€itanie tazké, jednoducho zhromazdené trblietavé kamene poloZte do radu
vedla seba. Vyhrava hr&¢ s najdih§im radom.

Tajnym vitazom vSak je a zostava draci otec, pretoze prave jeho fukanie ohiia umoznilo ziskat' kontrolu nad kamerfimi.

Varianty pre mladSich hraéov:
Na zaciatku hry su Zetdny s trblietavymi kamerimi umiestnené licom nadol. Kazdy hrac si vezme Zetdn a poloZi licom hore pred seba. Tento Zetén sa
potom pouziva po celt dizku hry. Pred kazdym kolom nie je potrebné vyberat iny Zetén s trblietavymi kamefimi.

Varianta pre tajnych hracov
V kazdom kole sa hraci striedaju pri vybere Zetdnov uloZenych licom nadol. To znamena, ze hraci sa iba dozvedia, kto bude zbierat ktorl farbu, ked
trblietavé kamene popadaju.

Poznamka: pre vSetky deti drakov. Ak trblietavé kamene nahodne spadnu z ladovej veze, pocas delenia trblietavych kameriov alebo medzi jednotlivymi
kolami, mali by sa tieto kamene jednoducho umiestnit naspat do fadovej veze. Ak omylom zatladite trblietavy kamef do hernej dosky, ktory patri
jednému z hra&ov, potom im ako utechu date jeden zo svojich trblietavych kameriov.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste nam! Vase napady sa mézu dostat do tipov pre ostatnych zékaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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.  Dracidech [CZ] Série: Hry pro déti Kod: 303586
W Veék: 5-99 Pocet hraci: 2-4  Trvani hry: 15 min

Na jedné ze svych viyprav objevi draci déti Mira, Feo, Luna a Diego
neobvykly sumivy poklad: véz z ledu s trpytivymi kameny zamrzlymi uvnitr.
Poklad chtéji vzit do své jeskyné. Ale kopec ledu je bohuzel prilis tezki.
Jediné, co mohou udélat, je rozpustit to. Dychani ohné vsak neni tak snadneé,
jak se zda. Namisto ohné foukaji pouze horky vzduch.

Pak vSichni ¢tyfi dostanou népad: poZéadaji svého otce, aby jim pomohl. A funguje to! Otcovy dychani ohném zacne tat kopec a kousek po kousku
zaCnou vypadavat Sumivé kameny. Draci déti rychle sbiraji cenné drahokamy a odnesou je do své jeskyné. S trochou Stésti dostane i otec par
tipytivych kamend! Které draci dité si do konce hry vysbira nejvice jiskfivych kamen( v jeskyni?

Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuje 4 draci déti, krabici se 4 pfickami, hraci deska, 90 tipytivych kamen(i (18 v kazdé z 5 barev), draéi otec, 9 ledovych krouzki, 1 dilek z
ledové kry, 5 zeton( s barevnymi kameny a navod na hru.
VloZte prazdnou krabici do stfedu stolu, vezméte Ctyfi rozdélovace, spojte je podle obrazku a vytvofenou mfizku viozte do krabice.
Tip: Na konci hry mlzete ponechat rozdélovaé spolu v zakladni krabici. JednoduSe rozmistéte veskery herni material do pfihradek, pak poloZte herni
desku a navod navrch.
Opatrné oddélte vSechny kousky od desek, okraje, které nejsou potieba, vyhodte.
Muzete pozadat dospélého, aby vam pomohl s nastavenim.
e  Umistéte hraci desku na miizku v podstavci krabice.
e  Kazdy hrac si vybere draci dité a umisti jej do pfihradky v jeho rohu herni desky. Pokud hraje hru méné nez 4 hradi, vlozte zbyvajici draci déti
do pfihradek prazdnych rohl v krabici.
e Dilek z ledové kry polozte na znacku ve stfedu herni desky.
e Pokud hrajete s dvéma nebo ¢tyfmi hragi, naskladejte na sebe okolo ledové kry 8 ledovych krouzki a vytvorte tak véZ z ledu. Pokud hrajete
se tfemi hraci, potom naskladejte vSech 9 ledovych kruhd.
e Méjte po ruce draciho otce a zetony s tipytivymi kameny.
e  Opatrné naplnte ledovou vézi tipytivymi kameny.
Tip: Aby zadny z kamen( nespadl do otvor(i na herni desce, dokud na ni pljdete, miiZete otvory zakryt 3 Zetony s kameny. Po napInéni véZe zetony
znovu odlozte. Trpytivé kameny, které se nevejdou do ledového sloupu, mlzete jednoduse vlozit do otvor(i v herni desce.

Pravidla hry:

Hrajte ve sméru hodinovych rucicek. Zagina nejodvaznéjsi hrac. Umistéte draciho otce pred sebe. V tomto kole miZzete "dychat ohen".
Kolo sestava z:

1. Vybér Zetonu s tipytivymi kameny

2. Zvedani ledového krouzku

3. Rozdéleni tipytivych kamenti

1. Vybér Zetonu s tipytivymi kameny

Pokud hrajete se tfemi nebo ¢tyimi hraci: nejdfive hrac vievo od zacinajiciho hrace (draciho otce), si vybere jeden zeton z tipytivych kaminku a
umisti ho licem nahoru pfed sebe. Ostatni hrai ho nasleduji ve sméru hodinovych rugicek. Jste posledni, kdo si vzal tfpytivy kamenny Zeton. VSechny
zbylé Zetony tipytivych kamend zlstavaji tam kde jsou.

Pokud hrajete pouze se dvéma hraci: nejdfive jeden hrac vybere jeden Zeton a polozi ho licem nahoru pfed né. Pak si mlzete jeden zvolitaj vy a
umistit licem nahoru pfed sebe. Pak si vezme prvni hra€ druhy Zeton a vy si vezmete také dalSi Zeton.

Poznamka: Pozorné se podivejte na ledovou véz. Hrac s dracim otcem "roztaje” prvni (vrchni) ledovy kruh, tj opatrné ho sloZi dol(. Podivejte se, které
barvy tfpytivych kamen( tam jsou, od kterych ocekavate, Ze jako prvni spadnou z ledové véze, a vezméte si odpovidajici barevné Zetony s tipytivymi
kameny.

2. Zvednuti ledového krouzku.
Nyni opatrné zvednéte horni ledovy krouzek. To zpUsobi, Ze tfpytivé kameny spadnou.
Plati nasledujici pravidla tykajici se draku:
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e Na zvednuti ledového krouzku muzete pouZit jednu nebo obé ruce.
e VaSe prsty se mohou dotknout pouze horniho ledového krouzku. Vade prsty se mohou pfi zvedani dotykat jednotlivych tfpytivych kamend
e Tipytivé kameny, které jsou na hornim ledovém kruhu, je mozné vtlacit zpét do ledové véze nebo nechat spadnout.
MuzZete zkusit hrat takticky:
Opatrné sejméte ledovy krouzek, aby ostatnim hraclim spadlo co nejméné tipytivych kamen(. Vzdy vSak musite dodrzovat draci pravidla. Nékdy do
otvort v herni desce spadnou tfpytivé kameny. Tyto pristavaji rovnou ve velké jeskyni. Ledovy kruh je pak vyfazen ze hry, odloZte ho.

3. Déleni trpytivych kament.

Muzete zacit: podivejte se na barvu své zetony s barevnymi kameny. Vezméte si vSechny barevné kameny v této barvé z herniho planu (pokud hrajete
s dvéma hraci, miZzete si vzit vSechny Sumivé kameny v obou barvach). Umistéte je do jeskyné za své draci dité. Pokud na herni desce nejsou ve vasi
barvé Zadné tfpytivé kameny, odchazite v tomto kole naprazdno. Pak si hraéi ve sméru hodinovych ruci¢ek, shromazdi své tipytivé kameny. V8echny
ostatni tfpytivé kameny, které po tomto kroku stale leZi na herni desce, je mozné zatlacit do dér, dold do jeskyné draciho otce. Dejte draciho otce
dalSimu hrééi ve sméru hodinovych rucicek.

Nyni zacina nové kolo od za¢atku podle bodi 1, 2, 3.

Zaveér hry:

Hra kon¢i, kdyz se z hraciho planu vybere posledni ledovy kruh. Dokonéete kolo a rozdélte tfpytivé kameny, které nejsou na dilku ledové kry, na
zakladé vybranych Zeton( tfpytivych kamend. Zkontrolujte, kdo vyhral. Vezméte hraci desku a spocitejte tfpytivé kameny v jeskynich dracich déti. Draci
dité nebo hrac s nejvétsim poctem kamend vyhrava. Pokud je pogitani tézké, prosté shromazdéné tipytivé kameny poloZte do fady vedle sebe. Vyhrava
hra¢ s nejdeldim fadou.

Tajnym vitézem vSak je a zlstava draci otec, protoze pravé jeho foukani ohné umoznilo ziskat kontrolu nad kameny.

Varianty pro mladsi hrace:
Na zacatku hry jsou Zetony s tfpytivymi kameny umistény licem dolli. Kazdy hra¢ si vezme Zeton a polozi licem nahoru pfed sebe. Tento Zeton se pak
pouZziva po celou délku hry. Pfed kaZzdym kolem neni tfeba vybirat jiny Zeton s tfpytivymi kameny.

Varianta pro tajnych hraéa
V kazdém kole se hradi stfidaji pfi vybéru Zetonu uloZenych licem dold. To znamena, Ze hraci se pouze dozvédi, kdo bude sbirat kterou barvu, kdyz
tfpytivé kameny padnou.

Poznamka: pro vSechny déti drak(. Pokud tfpytivé kameny nahodné spadnou z ledové véze, béhem déleni tipytivych kamend nebo mezi jednotlivymi
koly, mély by se tyto kameny jednoduse umistit zpét do ledové véze. Pokud omylem zatladite tfpytivy kdmen do herni desky, ktery patfi jednomu z
hracd, pak jim jako Utéchu date jeden ze svych tfpytivych kamend.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviéeni riznych kompetenci u déti jinym zptsobem?
Napiste nam! Vae népady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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